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Amiga dzisiaj

Zainteresowanie komputerem Amiga jest nieprzemijajace.

Niezaleznie od tych, ktérzy maja Amige “od zawsze”, biegnie
wspolczesdnie jej nieprzerwany rozwdj, i to wielotorowo.

Oprécz tego mozemy cieszy¢ si¢ réznymi hobbystycznymi
rozwini¢ciami, pozwalajacymi w sposob bardziej wygodny
korzysta¢ z rozrywki w formie retro.

Amiga dzisiaj to “amigowanie”, wielka r6znorodno$¢ 1 wiele
smakow



Amiga retro

AMIGA
legenda
informatyki

AMIGA - pierwszy na $wiecie
komputer multimedialny. Premiera w
1985 r.

Weczeéniej byly inne innowacyjne
konstrukcje (np. firmy Xerox czy
Lisa firmy Apple) ale to Amiga
wnosita fenomenalng na dwczesne
czasy grafike, animacje i dzwiek.
Architektura komputera to

specjalizowane uktady odcigzajace L S

procesor. artysci Andy Warhole i Debby Harry przy pierwszej Amidze

Rewelacja byt tez wielozadaniowy
system operacyjny.

Aniga Horkbench., Vebsion 1.8. 317128 free nemony

Horkbench

L | Horkbench
i

Clock Preferences S[utiiitie
l

Notepad

Initialize

okienkowy graficzny interfejs — Workbench

Ll  Prasabranzowa potraktowata wtedy

Amigg jako zabawke, nie wiadomo
bylo co z tym robié. Ten pierwszy
model nazywal si¢ po prostu
Amiga, potem nazywano go Amiga
1000. Projekt wraz z zespotem
ktéry go stworzyl, z genialnym
Jayem Minerem na czele, trafil pod
skrzydta CBM  (Commodore
Business Machines), giganta w
tamtym okresie jesli chodzi o
produkcje komputerdw na $wiecie.

Kolejne modele pojawily si¢ 2 lata
pozniej — dopiero one odniosty
sukces. Amiga 2000 i Amiga 500,
oparte na podobnych podzespotach,
jednoczes$nie rozdzielity pierwotna
koncepcje na  dwie linie
komputeréw — “duze” i “matle”
Amigi.


https://youtu.be/hUoJBerFDsA
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Amiga 4000

“Mate” Amigi to przede wszystkim
najpopularniejsza Amiga 500, ktora
stata si¢ symbolem komputera
domowego w latach 80-tych. Znana
z setek wspaniatych gier.

Swietny film pokazujagcy 100
najlepszych gier w 10 minut mozna
obejrze¢  pod tym  linkiem:
https://youtu.be/hUoJBerFDsA

Komputery domowe (w Polsce
najczesciej byly to przed Amigg 8-
-bitowe Atari 800 XE i Commodore
64) miaty konstrukcje nazywang
wspotczesnie “all in one” (“wszystko
w jednym”). W klawiaturze byto
wszystko (caty komputer).
Mozliwos$¢ podpiecia bezposrednio
do telewizora byta w tamtych czasach
duzym atutem (kolorowe monitory
byly bardzo drogie). Mate Amigi to
takze nowsza Amiga 600, i ostatni
model czyli Amiga 1200.

Amiga 1200 (zdj. Czestaw Mnich)

“Duze” Amigi przypominaty PC,
byly to desktopy, umozliwiajace
rozbudowe za  pomoca  kart
rozszerzen. Za sprawg rozszerzenia
Video Toaster staty si¢ na jakis czas
standardem w edycji wideo. Takie
programy jak Deluxe Paint czy
Lightwave byly dumg Amigi. Inny
wazny program to Scala, dzieki
ktéoremu Amiga jeszcze diugie lata
brylowata w sieciach kablowych
lokalnych telewizji.



https://youtu.be/hUoJBerFDsA

Amiga to nie tylko typowy komputer
— domowy czy tez do zastosowan
profesjonalnych. Warto wspomnie¢
0o CDTV i CD 32.

Ostatnie lata Amigi to brak innowacji
technologicznych i stagnacja.

Wraz z upadkiem Commodore w
1994 r. zakonczyta si¢ pewna epoka
tego komputera, ale rzesza fandw nie
data Amidze “tak po prostu” odejs¢.
Od tego czasu, nieprzerwanie,
powstaja wcigz nowe konstrukcje jak
roOwniez rozwijany jest system
operacyjny Amigi. Kazdy moze
znalez¢ co$ dla siebie.

Retro

Retro to $wiadome sigganie w
przesztos¢ w odniesieniu do rzeczy
uzytkowych. Ogdlnie moda na retro
trwa i nie omingta tez komputerow.

Kazda rzecz ma taki swoj czas kiedy
staje si¢ rupieciem, ale tez jesli ten
czas jest bardzo dilugi — przedmiot
moze zyskiwaé na wartosci.

Jeszcze kilka lat temu rynek
komputeréw  retro byl inny.
Stosunkowo tanio mozna byto kupi¢
podstawowe modele takie jak Amiga
500. Obecnie wszystko drozeje, tych
komputeréw nie przybywa po prostu
a zapotrzebowanie jest caty czas.

Obecnie zanikly tendencje do
robienia ze starego komputera na site
komputera uzytkowego na codzien.
Czasy przektadania Amigi do
obudéw po PC, czy tez wycinania w
oryginalnych obudowach i upychania
dyskow twardych, napedow CD,
roznych rozszerzen (stynne
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CDTV — korzystajgce z systemu Amigi zapomniane dzis pionierskie centrum domowej
rozrywki (1991 r.)

CD32 — konsola, bazujgca na Amiga 1200 (1993 r.)

Amiga 600 z podlgczong archaiczng myszkq typu “trumienka”



Gotek w miejscu stacji dyskietek

karta ACA 1233 (zdj. Dariusz Wisniewski)

Amiga retro

okreslenie “kanapka’) — to mingto.
Obecnie stawia si¢ na elegancka
nostalgie.

Role dyskow twardych przejely
miniaturowe 1 bezglos$ne karty CF.

Stacja dyskietek ma nowoczesny
odpowiednik o nazwie Gotek.

Karty turbo co prawda sg stabsze jak
dawniej, bo procesory Motorola
lepsze niz 030 s3 drogie 1 trudno
dostepne. Ale tez retro nie polega na
wydajnosci.  Priorytetem  jest
wygodne korzystanie z bogatego
zbioru gier Amigi.

Prawie  kazdy positkuje  si¢
programem WHDLoad, cenionym
gléwnie za mozliwo$¢ uruchamianie
gier dyskietkowych z dysku
twardego.

Karta pamigci CF + ACA +
WHDLoad to najczgsciej spotykany
zestaw usprawniajacy oryginalne
“mate” Amigi.

Dosy¢ chetnie do grania retro
wybierana jest, dawniej niechciana,
Amiga 600. Jej atutem sg niewielkie
rozmiary.

Od wielu lat trwaja prace nad
przeniesieniem retro w warstwe
catkowicie nowoczesng. — FPGA. To
programowalne uktady, pozwalajace
przenies¢ do jednego takiego uktadu
praktycznie caty komputer —
odwzorowany jest procesor i inne
uktady. Niestety, kompatybilnos$¢ z
oryginatem nie jest 100%. Ponadto
rozwigzania bywaja drozsze jak
oryginalny sprzet retro — przyktad to
Minimig bedacy przeniesieniem
Amiga 500.

Najnowsze osiggnigcia w dziedzinie
FPGA na poletku “Amiga retro” to
ARMIGA oraz karta turbo do Amigi
600 o nazwie Vampire.



Emulacja

Emulacja to inaczej udawanie.
Emulatory to takie oprogramowanie
ktore udaje inny komputer. Po co?

Zatozmy ze chcesz pogra¢ w stare
gierki ze starych komputerow. One
nie dadza si¢ uruchomié¢ normalnie —
byly napisane na inny sprzet niz
UzZywasz.

Emulator odtwarza cate Srodowisko,
otoczke sprzetowa i1 systemowg. W
takim emulatorze mozna wygodnie,
kliknigciami, ustawia¢ konkretne
konfiguracje.

W temacie komputera Amiga —
wspotczesnie istnieje jedyne wiodace
rozwigzanie. UAE. Program ten ma
wiele wcielen, najbardziej znane to
WinUAE - wersja UAE pod
Windows. Najbardziej dopracowana.

Program jest darmowy, ale juz za
system musimy zaptacié¢. Zawartos¢
Kickstartow (ROM) Amigi jak
rowniez Workbench, czy tez nowsze
wersje systemu takie jak AmigaOS
3.x czy 4.x s3 chronione prawem
autorskim.

Jesli chodzi o oprogramowanie pod
WinUAE — najczgsciej korzysta si¢
z obrazow dyskietek w formacie
* ADF.

Opracowane sa wygodne
rozwigzania bedgcymi naktadkami
na UAE. Takim popularnym jest
darmowy AmiKIT ktéry jest
prekonfigurowanym systemem z
podstawowymi programami.

Amiga retro

WinUAE

B Quickstart

77 Configurations
w Hardware
- CPU and FPU
® Chipset
M Adv. Chipset
M ROM
¥ M
- Floppy drives
3 D & Hard drives

- Game ports

S 10 ports

- Input

B output

2 Filter

= Disk swapper
& Miscellaneous
&9 Pri. & Extensions

Emulated Hardware

Model: | AS00

Configuration: | 1.3 ROM, OCS, 512 KB Chip - 512 KB Slow RAM [most common)

Compatibility vs Required CPU Power

Best compatibility 8}

Host Configuration

Low compatibility

G Default Configuration

Emulated Drives

Floppy drive DFO Select image file

IK=.zip { D:\Games\Emulators\WinUAE .Games\ }

" Floppy drive DFL:

Set configuration

Reset Quit | [ Restart

Write-protected [¥|

Mode
[7] start in Quickstart made

Dirs 31 Files 016 _Sze: 91121 843 |#] <] shc
e 1
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A.LIC.E.
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Prefs
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Expansion

Jeszcze doskonalszym rozwinigciem
jest komercyjny pakiet Amiga
Forever firmy Cloanto, ktora majac
prawa do wielu licencji dostarcza
niemalze kompletne rozwigzanie.
Czyli  dotaczone sa ROM-y
wszystkich  Amig jak rowniez
pokazna biblioteka oprogramowania
(gtownie gier) z wygodna obstuga.

Najnowsze trendy to dedykowany
komputer, tak skonfigurowany ze po
uruchomieniu wyglada niemal jak
Amiga. Jest to mozliwe dzigki
specjalnie przygotowanej dystrybucji
linuksa PUP oraz pakietowi AmiKIT
w wersji MK2.

Na razie umiarkowanie popularny
jest minikomputerek od Marcus
Computer, w przygotowaniu laptop
A.L.I.C.E. od firmy A-Eon. Jest to na
te chwile najbardziej doskonate
rozwigzanie programowe — spod
systemu Amigi mozna uruchamiaé
bezposrednio programy z linuksa , a
calos¢ pracuje na oddzielnym,
dedykowanym komputerze. Taka
wspoOtczesna  namiastka  Amigi
jednoczesnie pozwalajagca nie tracic¢
kontaktu z nowoczesnoscia.



Emulacja - szkétka
cz.1
Kilka podstawowych informacji

Zeby umieé¢ skonfigurowaé sobie
emulator trzeba rozumie¢ chod
pobieznie pewne zaleznosci.

System Amigi sktadal si¢ z dwoch
czesci —jedna znajdowata sig¢ w kosci
ROM na ptycie gtownej. Druga to
zawarto$¢ dyskietek z systemem,
podpisanych jako Workbench.

Zeby gra z matej Amigi — np. Amigi
500 — zadziatata wystarczy miec
ROM; w oryginalnym komputerze
wktadato si¢ dyskietke z gra 1 to
wystarczalo. Zawarto$s¢ dyskietek
Workbench jest potrzebna gdybysmy
chcieli uzywaé¢ programéw, badz
wogoble chcieli “pobawi¢ si¢” w
postawienie systemu w emulatorze.

Zawarto$¢ kosci ROM okre$lana jest
tez jako Kickstart. Jest to co$ wigcej
niz odpowiednik dzisiejszego BIOS-
-u bo =zawieral czg§¢ systemu
operacyjnego.  Kickstart  miat
numeracj¢ podwdjng — przyktadowo
ROM 3.0 miat oznaczenie v39, a s3
jeszcze podwersje. Wspominam o
tym poniewaz czgsto gra wymaga
konkretnej wersji. W prawdziwej
Amidze radzono sobie montujac dwa
ROM-y 1 przelacznik do nich. Dzi§
pod emulatorem jest to o wiele

wygodniejsze — zalatwia si¢ to
kliknigciem.

Zarowno ROM-y, jak 1 cale
oprogramowanie Amigi zostato

przeniesione wysitkiem wielu osob
do internetu, gdzie krazy w formie
plikow.

Mozna sobie zgra¢ z wlasnej Amigi
jak kto$ chce. Ale wigkszo$¢ nie
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posiada Amigi, poza tym zgrywanie
jest czasochtonne i klopotliwe.

Skad braé gry

Jesli chodzi o nielegalne Zrddta to jest
ich duzo. Najwiekszym zbiorem jest
kolekcja TOSEC (The Old School
Emulation Center) i mozna j3 znalez¢
na torrentach.

Jesli chodzi o legalne to sg, ale na
razie zajmujemy si¢ tematem od
strony “jak zacza¢ za darmo i
legalnie, 1 jeszcze zeby bylo tatwo”.
Najwigkszym ograniczeniem jest
zdobycie legalnie ROM-6w, bo np.
gier (udostepnionych legalnie za
darmo) jest masa.

Korzystanie z gier w formie plikow
wykonywalnych

Najprostsze rozwigzanie to projekt
The Company.

Idea jest nastepujgca: gra zostaje
polaczona z plikami niezbednymi do
jej uruchomienia — czg$cig emulatora
1 ROM-em. Taki pojedynczy plik
*.exe uruchamiamy pod Windows —
ijuz. Autorskie opracowanie nazywa
si¢ tcUAE 1 najnowsza wersja to
2.6.0 — podaj¢ dla formalnosci bo 1
tak nie mamy wplywu na wersjg, jest
“zros$nieta” z gra.

Przez wiele lat byly watpliwos$ci co
do legalnos$ci tego rozwigzania. Na
szczescie tworcom systemu AROS
udato si¢ opracowaé wlasny ROM
nie naruszajacy licencji. Takze
program WHDLoad — kluczowy dla

obstugi gier wydanych pierwotnie na
dyskietkach — stat si¢ dostepny za
darmo. Od tego momentu pliki z
“The Company” uwazam za “czyste”
1 bardzo dobre na start przy
wchodzeniu w temat “Amiga i
klasyczne gry”.

Na poczatek proponuj¢ dwie gry i
program

Magic Ball

To kompilacja 21 pinballi, czyli
stotow typu flipery. Sg to: Ultimate
Pinball Quest, The, Thomas The
Tank Engine’s Pinball, Pinball
Wizard, First Person Pinball, Time
Scanner, Pinball Magic, Power
Pinball, Quiksilver Pinball
Simulator, Pinball Dreams, Pinball
Fantasies, Reflexity: Pinball
Challenge, Soccer Pinball,
Obsession, Pinball Illusions, Pinball
Mania, Pinball Prelude, Pinball
Hazard, Slam Tilt, Pinball Brain
Damage, Magic Ball, Pinball Wizard
V2.0

Alien Breed 3D II: The Killing
Grounds

To gra FPP czyli chodzimy i
rozwalamy przeciwnikow.

Deluxe Paint 5.2
To program do rysowania.

Uprzedzam ze wiele gier i wigkszo$¢
programdw nie zniosto proby czasu
— niska rozdzielczo$¢ wspotczesnie
moze razi¢ 1 dla wielu by¢ nie do
zaakceptowania.

Jak wyglada korzystanie z plikow
od “The Company”

Podczas pobierania i instalacji moga
by¢ komunikaty antywirusow — to sg
falszywe  alarmy.  Szczegoélnie
wrazliwy jest firewall Comodo
(najlepiej przy monicie o dziatanie


http://thecompany.pl/gra/Magic+Ball
http://thecompany.pl/gra/Alien+Breed+3D+II:+The+Killing+Grounds
http://thecompany.pl/gra/Alien+Breed+3D+II:+The+Killing+Grounds
http://thecompany.pl/gra/Deluxe+Paint+5.2

wybra¢ opcje  “Uruchom jako
instalator/aktualizator”). Wigkszos¢
tych alarmow bierze si¢ wiasnie z
prob taczenia z internetem — podczas
uruchomienia sprawdzane jest czy
nie ma nowszej wersji.

Po uruchomieniu pliku pokaze si¢
okienko (zrzut I).

""? Alien Breed Anthology

- Alien Breed

... Alien Breed Special Edition '92

Alien Breed Il: The Horror Continues

Alien Breed: Tower Assault

i Alien Breed 3D

;--Alien Breed 3D 2: The Killing Grounds

‘... Alien Breed 3D 2: The Killing Grounds MOD

Start

zrzut 1

"? Alien Breed Anthology

[+ Alien Breed

‘... Alien Breed Special Edition '92

Alien Breed Il: The Horror Continues
Alien Breed: Tower Azsault

Alien Breed 3D
Alen Breed 30 2 The Kil

! ctivate trainer
... Alien Breed 3D 2: The Killing Grounds MOD

Start

zrzut 2

Jesli chcemy wr6ci¢ na ekran
poczatkowy — trzeba klikngé¢ ?
(pytajnik). Chcac gra¢ — naciskamy
Start. Wyjscie jest klawiszem End.

Amiga retro

W lewej czgdci znajduje sie lista
gier — jest tak jesli plik zawiera cata
kolekcje, np. tu widoczna seria
Alien Breed. W prawej czgsci
widoczne sg informacje o wydaniu
takie jak autorzy opracowanej
kompilacji pliku i sterowanie w
grze.

Po wybraniu pozycji na liscie po
lewej stronie zawarto$¢ w prawej
czgsci zmienia si¢ (zrzut 2).

Podane sa dane dla oryginalnej
historycznej edycji: firma, rok, kody
do gry.

Type the follow
different effec

RAID"
. = 3 ALIEN BREED™ ¥
: through walls.

STUFF"

you 1n


http://thecompany.pl/gra/Magic+Ball
http://thecompany.pl/gra/Alien+Breed+3D+II:+The+Killing+Grounds
http://thecompany.pl/gra/Alien+Breed+3D+II:+The+Killing+Grounds
http://thecompany.pl/gra/Deluxe+Paint+5.2
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legendarny Pinball Ilussions z pakietu “Magic Ball”

Alien Breed 3D 2: The Killing Grounds, po oswojeniu si¢
z ziarnistoSciq pikseli i nieco pomniejszonym ekranem
rozgrywki — gra si¢ catkiem przyjemnie

Picture Brush Mode Anin Colour Effect [[ETTH] Prefs User

Record Macro WEENM
+ Record Details

Execute Macro..

Save As.. E

Deluxe Paint 5.2 — menu z gornej belki jest pod prawym
przyciskiem myszy
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http://www.ppa.pl/
http://www.ppa.pl/
http://exec.pl/
http://www.amigapodcast.com/
http://retroami.com.pl/
http://www.efunzine.com/
http://www.efunzine.com/
http://amiga.net.pl/
http://amiga.org/
http://amigaworld.net/
http://amiga-news.de/en/
http://www.amigans.net/
http://aminet.net/
http://www.vesalia.de/
http://www.amigakit.com/
http://www.relec.ch/frch/
http://www.amibay.com/forum.php

najwazniejsze miejsca w sieci

polskie strony

-\

'Pglgiﬁ\\ >

"

Polski Portal Amigowy.

http://www.ppa.pl/

najwieksze polskie miejsce w sieci;
forum, wiadomosci i wiele innych

http://exec.pl/

najstarszy serwis amigowy w Polsce

http://www.amigapodcast.com/

podkasty (audycje)

polskie sklepy

http://retroami.com.pl/

glownie sprzet

http://www.efunzine.com/

taaw. eFYNZ) e, com

wszystko (dostepnos¢ i aktualne
ceny — na telefon)

»AM'GA.net.pl

http://amiga.net.pl/

literatura

zagraniczne strony

s/, AMIGA.or

4 . Serv
F.:,,‘ serv

http://amiga.org/

najstarsze forum na $wiecie

o] amigaworld,

http://amigaworld.net/

inne duze forum

http://amiga-news.de/en/

serwis wiadomosci

http://www.amigans.net/

kolejne forum

u Dﬁ L]
Eol aminet
http://aminet.net/

najwigkszy zbidr oprogramowania
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zagraniczne sklepy
(realizujace wysyltke za granice, w

tym do Polski, podano kraj
siedziby)

Vesalig online
Your Amiga shop since 1987

http://www.vesalia.de/

Niemcy

amigakit.com

http://www.amigakit.com/

Wielka Brytania

RELEC

http://www.relec.ch/frch/

Szwajcaria

http://www.amibay.com/forum.php

gielda (caly $wiat)


http://www.ppa.pl/
http://www.ppa.pl/
http://exec.pl/
http://www.amigapodcast.com/
http://retroami.com.pl/
http://www.efunzine.com/
http://www.efunzine.com/
http://amiga.net.pl/
http://amiga.org/
http://amigaworld.net/
http://amiga-news.de/en/
http://www.amigans.net/
http://aminet.net/
http://www.vesalia.de/
http://www.amigakit.com/
http://www.relec.ch/frch/
http://www.amibay.com/forum.php

Wspobiczesna
Amiga nowej
generacji

Amiga NG to skrotowe okreslenie
wspoélczesnych amig (“Amiga Next
Generation”). Pierwszy  raz to
okreslenie zostato uzyte w kontekscie
prototypu Amiga MCC firmy
Gateway, Wspotczesnie okreslenie
“amigi NG” jest pojemne i obejmuje
nurt hobbystycznych rozwinigé
pierwotnej  Amigi.  Niemniej,
najbardziej wiasciwe okreslenie dla
“Amiga NG” dotyczy komputeréw
produkowanych pod marka
“AmigaOne”, ktore pracuja pod
kontrolg systemu AmigaOS 4.x

Marka AmigaOne zostata utworzone
przez firm¢ Amiga Inc. Obecnie
firma  Amiga  zajmuje  si¢
urzadzeniami mobilnymi, i tylko na
plaszczyZnie oprogramowania. Nie
jest wogble zainteresowana rynkiem
komputeréw  desktop, w tym
rozwojem komputeréw Amiga i jej
systemu.

Prawa licencyjne do rozwijania
AmigaOS 3.1 jak i1 do =znaku
towarowego AmigaOne posiada
obecnie firma Hyperion. To ona jest
odpowiedzialna za przepisanie
AmigaOS 3.1 z Motoroli 68k na PPC.

Pierwsze modele AmigaOne byly
produkowane przez firm¢ Eyetech na
zlecenie Amiga Inc. Najnowsze
modele na mocy umowy licencyjnej
z Hyperionem produkuje firma A-
-Eon.

AmigaOS 4

Caly wspotczesny rozwoj Amigi
opiera si¢ na osobie Trevora
Dickinsona. pasjonata Amigi. To on
powotat firme¢ A-Eon, i jest motorem
napgdowym (takze finansowym)
rozwoju  sprzetu,  systemu i
oprogramowania.

Komputery AmigaOne sa bardzo
drogie. Wynika to nie tylko z wyboru
procesora PPC, ale =z braku
mozliwosci rozlozenia kosztow
(projektowanie, testy, sterowniki,
koszty licencji). Jest za maty rynek 1
nie ma jak to si¢ zamortyzowac.

Sa tansze rozwigzania, np.
komputerki SAM firmy ACube.
Mimo wszystko aktywnych
uzytkownikow, to znaczy
posiadajacych sprz¢t a nie tylko
sympatyzujacych biernie na forach
internetowych, jest ledwie kilka
tysiecy.

Jesli chodzi o cze$¢ sprzgtowa to
AmigaOne bardzo przypominaja PC.
Ale sprzet jest unikalny, nie tylko
procesor.

Jesli chodzi o najnowszy AmigaOS —
ma zachowane wszystkie rzeczy czyli
jest Workbench, rozwigzania takie jak
RAM dysk, Libs, i t.d. — to jest ciagle
ten sam system tylko powoli
unowoczesniany.

W system jest wbudowany emulator
procesora Motorola 68020 o nazwie
Petunia. Dziataja wigc programy
pisane “pod system”, natomiast
rzeczy wymagajace oryginalnych
czipsetéw typu AGA — nie.

Sprawe kompatybilnosci rozwigzano
implementujagc emulator UAE. W
tym  wcieleniu  nazywa = si¢
RunInUAE. Dotaczane s3 ROM-y
wszystkich sprzetéw na jakich dziatat
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AmigaOS 3.1 (np. Amiga 1200,
CD32).

Problemem jest dalszy rozwoj.
Przekroczenie  bariery  obstugi
pamieci 2 GB, czy przejscie na
obstuge wielu rdzeni procesora i
system 64 bit — to s3 standardy
wspotczesnego swiata od dawna, w
przypadku Amigi oznaczatyby utrate
kompatybilno$ci oprogramowania.
Ten sam problem dotyczy systemu
MorphOS.

Skad przywigzanie do PPC? Stata za
tym tradycja (karty turbo do Amigi),
ale obecnie jest to koniecznos$¢.
Sposob zapisu bajtow, tzw. Big
Endian, wspotczesnie jest rzadko
uzywany w procesorach. Przejscie na
architekture procesora x86 wigzatoby
si¢ z przepisaniem systemu i ze
startem od zera (niekompatybilne
oprogramowanie). Mozliwe jest
przejscie na architektur¢ ARM, ale i
tak nie ma na to zasobow ludzkich.

Amiga NG nie jest w stanie dogoni¢
Swiata (za  mato zasobow
finansowych 1 programistow), to
hobbystyczne rozwigzanie. Ale ze
wszystkich nowych form
“amigowania” jest tym najbardziej
komercyjnym 1 dopracowanym
produktem.
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AmigaOS 4

Strony polskie

http://www.amigaone.pl
podstawowa strona o AmigaOne i
AmigaOS 4.x w Polsce

http://forum.amigaone.pl
forum uzytkownikow AmigaOne

https://amigaone.wordpress.com/
blog 0 AmigaOne

System Operacyjny Amigi

http://www.amigaos.pl/
strona o AmigaOS

Pozostate strony i blogi

Strony zagraniczne

Amiga0s 4,

http://www.amigaos.net/
najlepsza strona o AmigaOS 4.x

DA-EON

TECHNOLOGY

http://a-eon.com/
producent AmigaOne

http://amigax1000.blogspot.com.au/
najlepszy blog o Amigach NG

e

http://blog.a-eon.biz/blog/
blog Trevora Dickinsona

http://www.os4depot.net/
oprogramowanie do AmigaOS 4.x

mliE

05 4. Ao The Amigacne

http://www.intuitionbase.com/
informacje o AmigaOS 4.x i
AmigaOne

HKvalhe’s AmigaOne 500 Blog — http://hkvalheal-500.blogspot.com/
blog uzytkownika AmigaOne 500, Norweg ale jest wersja angielska

AMIGAoneX — http://amigaonex.blogspot.ru/
Kevin Saunders, grafik, znany giéwnie z plakatow dla A-Eon
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http://www.acube-systems.biz/
producent AmigaOne 500 1
komputerkow SAM

HYPERI#N

enfertainment

http://w2ww.hyperion-
-entertainment.com/index.php
firma rozwijajaca AmigaOS

Support Forum

( Hyperion Entertainment Message Boards

http://forum.hyperion-
-entertainment.biz/

forum firmy Hyperion do kontaktu
z uzytkownikami

Hyperion Entertainment Blog oesomt news
http://blog.hyperion-

-entertainment.biz/
blog programistow Hyperionu


http://www.amigaone.pl
http://forum.amigaone.pl
https://amigaone.wordpress.com/
http://www.amigaos.net/
http://amigax1000.blogspot.com.au/
http://www.amigaos.pl/
http://forum.hyperion-entertainment.biz/
http://forum.hyperion-entertainment.biz/
http://forum.hyperion-entertainment.biz/
http://blog.hyperion-entertainment.biz/
http://blog.hyperion-entertainment.biz/
http://blog.hyperion-entertainment.biz/
http://a-eon.com/
http://www.acube-systems.biz/
http://www.os4depot.net/
http://www.intuitionbase.com/
http://hkvalhea1-500.blogspot.com/
http://amigaonex.blogspot.ru/
http://w2ww.hyperion-entertainment.com/index.php
http://w2ww.hyperion-entertainment.com/index.php
http://w2ww.hyperion-entertainment.com/index.php
http://blog.a-eon.biz/blog/

Obstugiwany sprzet

Pierwsze obstugiwane byty maszyny
deweloperskie oparte o ptyty gtdwne
Teron CX i1 PX, sprzedawane — takze
zwyktym pasjonatom — jako modele
AmigaOne SE 1 AmigaOne XE.
Zapewnila je firma Eyetech na mocy
umowy z Amiga Inc.

AmigaOS 3.1 miat by¢ najpierw
przepisany na procesory PowerPC
(potem miata by¢ nowsza wersja
systemu i kolejne komputery). Firma
ktora to robita na zlecenie Amiga
Inc., bardzo to rozwlekla w czasie,
nie chciala przekaza¢ kodow
zrédtowych, do tego doszta sprawa
sprzedawania ptyt Teron mini jako
kolejne modele AmigaOne bez
porozumienia z Amiga Inc. Z drugiej
strony byl problem finansowy z
ptatnos$cia za wykonang prace, i
koniec koncéw w ugodzie sadowej
zapadl wyrok. Firma “przepisujaca”
system Amiga OS 3.1 otrzymata
prawa do dalszego jego rozwijania i
do znaku towarowego AmigaOne
(2009 r.).

Ta firma to Hyperion. Co do Eyetech
— to nie ma po nim §$ladu, ale
AmigaOne ich produkcji byty dtugo
podstawowym sprzetem.

Problem pojawit si¢ w momencie gdy
stary sprzet zaczal sie wykruszaé —
Hyperion wtedy przepisat system na
komputerki SAM firmy ACube —
modele 440ep 1 440 Flex. Przez
pewien krotki czas rozwazano port
systemu na stare komputery Apple
PowerPC (projekt Moana) ale nie
doszto do ukonczenia prac. Zamiast
tego powstal port na maszyny
Pegasos 11 (2009 1.).

AmigaOS 4

Kolejne obstugiwane komputery to
SAM 460EX i rézne jego odmiany
oraz nowe modele AmigaOne —
X1000 1 X5000. Najblizsze plany to
obstuga modelu AmigaOne A1222
ktory jest w fazie testow.

Warto wspomnie¢ ze aktualna wersja
systemu jest dostepna dla zwyktych
Amig wyposazonych w kart¢ PPC.

Rowniez godny odnotowania jest
fakt obstugi najnowszej wersji
systemu przez emulator WinUAE —
dzigki temu AmigaOS 4.x zostal
“unie$miertelniony” i od tej pory nie
zalezy od sprzgtu.

THE RED ONE F

Red One F czyli wersja komputerka
SAM 460 w wydaniu firmy Relec
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System

32-bitowy, oparty o kernel o nazwie
Exec, Prace nad przepisaniem go na
systemy PowerPC zostaly rozpoczete
przez Hyperion w 2001 r. , finalna
wersja AmigaOS 4 ukazala si¢
koncem 2006 r.

W poréwnaniu do AmigaOS 3.1
system AmigaOS 4.x jest ewolucja a
nie rewolucja — mamy desktop znany
od lat jako Workbench, dzwiek to
AHI, i tak dalej. Wchodzac w detale
to liczba usprawnien jest duza ale nie
spektakularna. Przy przepisywaniu
systemu trzeba bylo rozwigzaé tak
podstawowe problemy jak
uniezaleznienie si¢ od czipsetéow
Amigi. Obecny rozwo6j to mozolne
gonienie standardow — na przyktad
zrobiono tak oczywista rzecz jak
obsluga pamigci wirtualnej — tego
przeciez wczesniej nie byto.

Gtowne plusy widoczne dla
uzytkownika to dazenie do obstugi
nowoczesnych standardow (ztacza,
karty graficzne), warto tez podkresli¢
bardzo dobra polonizacj¢ systemu.

System  jest komercyjny, o
zamknietych zrodtach i ptatny.

Aktualna wersja AmigaOS to 4.1 FE
53.38 (15.05.20151.)

Najnowsza wersja SDK to 53.30
(06.09.2015 r.)


http://www.amigaone.pl
http://forum.amigaone.pl
https://amigaone.wordpress.com/
http://www.amigaos.net/
http://amigax1000.blogspot.com.au/
http://www.amigaos.pl/
http://forum.hyperion-entertainment.biz/
http://forum.hyperion-entertainment.biz/
http://forum.hyperion-entertainment.biz/
http://blog.hyperion-entertainment.biz/
http://blog.hyperion-entertainment.biz/
http://blog.hyperion-entertainment.biz/
http://a-eon.com/
http://www.acube-systems.biz/
http://www.os4depot.net/
http://www.intuitionbase.com/
http://hkvalhea1-500.blogspot.com/
http://amigaonex.blogspot.ru/
http://w2ww.hyperion-entertainment.com/index.php
http://w2ww.hyperion-entertainment.com/index.php
http://w2ww.hyperion-entertainment.com/index.php
http://blog.a-eon.biz/blog/

AmigaOS 4

[ New Tab |[ Load Mod] [ Save amx][ Save Hvi |

AmigaOS 4.1 FE pod emulatorem WinUAE, widoczny uruchomiony Hively Tracker (zdj. Matteo Trevisan)

cannon

Trevor Dickinson przy swojej AmigaOne X1000 w trybie pracy dwumonitorowej
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http://hdrlab.org.nz/projects/amiga-os-4-projects/radeonhd-driver/radeonhd-driver-hardware-compatibility/
http://hdrlab.org.nz/projects/amiga-os-4-projects/radeonhd-driver/radeonhd-driver-hardware-compatibility/
http://www.hd-zone.com/2011/09/06/amigaos-4-1-hardware-compatibility-list/
http://www.hd-zone.com/2011/09/06/amigaos-4-1-hardware-compatibility-list/

AmigaOS 4

Kupujemy sprzet pod AmigaOS 4

Jest duzy wybor sprzetu, ale ze
wszystkich form “amigowania” jest
to rozwigzanie najdrozsze.

Pierwsza generacja
komputery od Eyetech

sprze¢tu  —

Komputery AmigaOne — modele SE,
XE 1 mini. Oparte sg na procesorach
PowerPC, z zegarem 600-933 MHz.

AmigaOne SE

Jest komputerem kolekcjonerskim o
niskiej wydajnosci 1 nawet gdyby
byta okazja go kupi¢ — uzytkowo
odradzam.

AmigaOne XE
Jest najszybszym sposrod
wymienionych tutaj modeli

AmigaOne pierwszej generacji. Jest
konkurencyjny w odniesieniu do
nowszych komputerkow produkcji
ACube (rozbudowa, wydajnosc),
gltéwna wada to stare zlacze karty
graficznej (AGP x2).

AmigaOne mikro (réznie pisana
nazwa, np. micro AmigaOne, pu-Al)

Jest komputerkiem zgrabnym o
niewielkich gabarytach, niestety ma
matyg ilo$¢ pamieci graficznej i
ograniczone mozliwosci rozbudowy.

Druga generacja
komputery od ACube

sprzetu —

To SAM 440 ep, SAM 440 Flex i
SAM 460. Ukazaly si¢ w wielu
wariantach. Godne polecenia s3
jedynie modele 460 EX i AmigaOne
500 — pozostate s3 zwyczajnie za
wolne. SAM 460 i AmigaOne 500 s3
porownywalne a AmigaOne XE —

majg gorszy procesor, za to nowsze
ztacza (PCl-e, SATA).

Uzytkowo realnie patrzac — wszystko
ponizej 1 GHz (procesor) jest za

wolne. W sumie nie chodzi o
wymagania systemu a
oprogramowania.

Trzecia generacja sprzetu -

komputery AmigaOne od A-Eon

To modele AmigaOne X1000 oraz
nastgpca AmigaOne X5000. Sg to
dobre komputery, wydajno$ciowo na
poziomie Apple G5. Mimo nizszych
zegarOw  procesora niz = G5
konstrukcyjnie sa bardziej
nowoczesne (np. karty grafiki na
PCle) niestety cena ich jest bardzo
wysoka.

W  przygotowaniu jest model
AmigaOne A1222 ktéry ma by¢
tanim sprzetem propagatorskim.
Chodzi o to ze uzytkownikow
komputerow AmigaOne 1 innych
wspotczesnych  rozwigzan  jest
utamek catosci  uzytkownikéw
komputera ~Amiga. AmigaOne
A1222 ma by¢ takim komputerkiem
“dla mas”.

A1222 lokuje si¢ raczej
wydajnosciowo w okolicach sprzgtu
drugiej generacji (nieco szybsza od
SAM460/AmigaOne 500), ale jak
wszystkie AmigaOne od A-Eon
umozliwia zainstalowanie fizycznie
wiecej niz 2 GB RAM.

Inne komputery
Komputer Amiga  1200/4000

wyposazony w karte PPC. Wada tego
rozwigzania jest powolno$¢ — staby
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procesor, ograniczona  ilo$¢

pamigci RAM.

Warto wspomnie¢ o komputerze
Pegasos 2. Wydajnosciowo jest na
poziomie = AmigaOne  XE,
dodatkowa zaleta to obstuga
systemu MorphOS (tak wiec
mozna mie¢ dwa systemy na
jednym komputerze).

Zdje¢ nie zamieszczam poniewaz
zaden z komputeréw nie mial
wlasnej dedykowanej obudowy.
Pozytywnie wyro6znita si¢ jedynie
konstrukcja SAM 440ep
(nieszablonowa obudowa Nexus
Psile) oraz komputery AmigaOne
X1000 1 X5000 (grafika Boing
Ball).

Istotne zagadnienia rozbudowy
konfiguracji

Nie jest tak ze beda pasowaty
wszystkie urzadzenia ktoére da si¢
wpiac w sloty. Tylko te ktoére maja
sterowniki.

Lista kart graficznych
kompatybilnych ze sterownikami
Radeon HD:
RadeonHD Driver
Compatibility

Hardware

Lista sprz¢tu dla AmigaOS 4.1 dla
klasycznej Amigi:
AmigaOS 4.1 Classic Hardware
Compatibility List

Sa tez pewne konkretne
zalezno$ci, np. do komputerkow
SAM 460 EX/AmigaOne 500
karta graficzna musi  by¢
niskoprofilowa.


http://hdrlab.org.nz/projects/amiga-os-4-projects/radeonhd-driver/radeonhd-driver-hardware-compatibility/
http://hdrlab.org.nz/projects/amiga-os-4-projects/radeonhd-driver/radeonhd-driver-hardware-compatibility/
http://www.hd-zone.com/2011/09/06/amigaos-4-1-hardware-compatibility-list/
http://www.hd-zone.com/2011/09/06/amigaos-4-1-hardware-compatibility-list/

MorphOS

MorphOS jest systemem
wywodzacym si¢ z AmigaOS 3.x
cho¢ oficjalnie nie bazuje na jego
zrodlach. Rozwija si¢ niezaleznie od
AmigaOS 4.x.

Jedng z podstawowych roznic jest
mocne oparcie w MUI. Porzucono
Workbencha  ktorego  zastapil
Ambient.

Pomimo ze wizualnie bardziej
przypomina dystrybucje linuksa fani
systemu zarzekaja si¢ ze “od §rodka”
jest soczyscie amigowy.
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MorphOS

MorphOS na $wiecie jest malo
popularny, cho¢ w Polsce ma mocna
grupe uzytkownikow. Niewatpliwym
atutem jest tani sprz¢t na ktorym
mozna go uruchomié. Standardem
obecnie jest dostosowywanie go do
uzywanych komputeréw Apple z
PPC, ktore oferuja niezlag — jak na
amigowe potrzeby — wydajnos¢.
Obecnie najmocniejszg obstugiwang
konfiguracja jest Apple G5 2,7 GHz.

Niestety mimo ze konstrukcja jest
wydajniejsza niz konkurencyjne
komputery AmigaOne, takze sporo
tansza, pochodzi z 2005 r.

Brak nowego sprz¢tu to byl jeden z

probleméw “na przysztos¢”
MorphOS ale sytuacje zazegnano.
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http://morphos.pl/
http://www.ppa.pl/forum/morphos/
http://www.morphos-team.net/
https://morph.zone/news/
http://morphos-files.net/index2.php
http://www.morphos-storage.net/
http://www.warmup-asso.org/index.php?op=edito
http://www.warmup-asso.org/index.php?op=edito
http://www.warmup-asso.org/index.php?op=edito
https://plus.google.com/u/0/communities/117248216958402863748
https://plus.google.com/u/0/communities/117248216958402863748
http://library.morph.zone/Main_Page
http://library.morph.zone/Main_Page
https://morphosuser.wordpress.com/
http://jpv.wmhost.com/morphos/index.html
http://jpv.wmhost.com/morphos/index.html
https://en.wikipedia.org/wiki/MorphOS
https://en.wikipedia.org/wiki/MorphOS
http://amiga.org.pl/wp-content/uploads/2016/01/KsiegaEfikiV1.5.pdf
http://amiga.org.pl/wp-content/uploads/2016/01/Pegasos_2.rar
http://amiga.org.pl/wp-content/uploads/2016/01/ThePegasosBook_V2.3_en_pdf.zip
http://amiga.org.pl/wp-content/uploads/2016/01/Genesi_Pegasos_2.rar

MorphOS

Strony polskie

MorphOS.pl &

http://morphos.pl/
dedykowana strona tylko o
MorphOS

BPA.

Polski PortaliAmigowy:

http://www.ppa.pl/forum/morphos/
watki na forum PPA o MorphOS

Strony zagraniczne

MorphOS -

http://www.morphos-team.net/
strona tworcoOw systemu

MorphZone 4.

https://morph.zone/news/
podstawowa strona — wiadomosci,
forum

http://morphos-files.net/index2.php
zbi0r oprogramowania, niestety od
stycznia 2016 bez aktualizacji

Moh()JSL Storage

http://www.morphos-storage.net/
nastgpca repozytorium podanego
wczesniej

WArMUp

http://www.warmup-
-asso.org/index.php?op=edito
strona z forum, prowadzi to
papiosaur

https://plus.google.com/u/0/commu
nities/117248216958402863748
spoteczno$¢ MorphOS-a w Google+

Pozostate strony i blogi

MorphOS Library
http://library.morph.zone/Main_P
age

kompendium

Yasu’s MorphOS Blog
https://morphosuser.wordpress.com/

jPV’s MorphOS Page
http://jpv.wmhost.com/morphos/ind
ex.html

MorphOS na Wikipedii

https://en.wikipedia.org/wiki/Morp
hOS
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Wsparcie (dokumentacja

do starszego sprzetu)

KsiegaEfikiV1.5 (pdf)

Ptyta gtéwna Efika. Dokument (po
polsku) oprocz doktadne;j
specyfikacji opisuje samodzielng
budowg¢ komputera na bazie tej
plyty

Pegasos 2

dokumentacja hardware (ang.),
paczka zawiera 3 dokumenty w

* pdf : User Manual, Audio
Connectors, Front Panel Connector

ThePegasosBook V2.3

Ksigga Pegazosa (ang.) — archiwum
zawiera 4 pliki:

Tom I — Introduction and release
notes

Tom II — The Pegasos

Tom IIT — MorphOS

Tom IV — Linux, MacOSX and
other systems

Genesi_Pegasos 2

Paczka 4 dokumentow *.pdf (ang.)
od Freescale Semiconductor:
Genesi Pegasos Il Firmware
Genesi Pegasos II Kernel and NFS
Facility

Genesi Pegasos II Yellow Dog
Linux 4

Genesi Pegasos Il Debian Linux


http://morphos.pl/
http://www.ppa.pl/forum/morphos/
http://www.morphos-team.net/
https://morph.zone/news/
http://morphos-files.net/index2.php
http://www.morphos-storage.net/
http://www.warmup-asso.org/index.php?op=edito
http://www.warmup-asso.org/index.php?op=edito
http://www.warmup-asso.org/index.php?op=edito
https://plus.google.com/u/0/communities/117248216958402863748
https://plus.google.com/u/0/communities/117248216958402863748
http://library.morph.zone/Main_Page
http://library.morph.zone/Main_Page
https://morphosuser.wordpress.com/
http://jpv.wmhost.com/morphos/index.html
http://jpv.wmhost.com/morphos/index.html
https://en.wikipedia.org/wiki/MorphOS
https://en.wikipedia.org/wiki/MorphOS
http://amiga.org.pl/wp-content/uploads/2016/01/KsiegaEfikiV1.5.pdf
http://amiga.org.pl/wp-content/uploads/2016/01/Pegasos_2.rar
http://amiga.org.pl/wp-content/uploads/2016/01/ThePegasosBook_V2.3_en_pdf.zip
http://amiga.org.pl/wp-content/uploads/2016/01/Genesi_Pegasos_2.rar

Obstugiwany sprzet

Pierwsza wersja  dziatala na
komputerach Amiga z kartag PPC.
Byto to w 2000 r. Ostatnia wersja dla
Amigi miata numerek 1.4.5.

Kolejne byty: komputery Pegasos i
Pegasos 2, pdzniej komputerek Efika
(od MorphOS 2.0). Pegasosy 1 Efika
to komputery firmy Genesi, ktéra
poczatkowo  wspierala  rozwoj
MorphOS-a.

Obecnie obstugiwane jest wiele
modeli firmy Apple (te z procesorami
PPC). Pierwszy byt Mac Mini G4
(2009 r.), kolejne to: eMac, Power
Mac G4, PowerBook G4, iBook G4,
Power Mac GS.

Mysli sie tez o wykorzystaniu
fabrycznie nowych komputerow.
Najpierw byt SAM 460 EX, teraz
przyszedt czas na komputer
AmigaOne X5000.

W planach jest przeniesienie systemu
na tani 1 popularny sprzet —
prawdopodobnie bedzie oparty o
procesory AMD.

System

32 bitowy, na mikrojadrze Quark
(wlasnosciowy).
Cze$¢ bibliotek 1 innych elementow,

np. pulpit Ambient, sa otwarto
zrodtowe.

Ambient to  pulpit zamiast
Workbencha. Bazuje na MUI.

Powinien przypasowac¢ osobom ktore
na Amidze lubity Directory Opusa.

Waznym elementem systemu jest
emulowanie starego AmigaOS 3.1.
Zapewnia to ABox ktory jest klonem

MorphOS

API AmigaOS (binarnie zgodny z
aplikacjami 68k  Amigi oraz
formatami wykonywalnymi
PowerUP i WarpOS dla Amiga
PPC). ABox czeg$ciowo opiera si¢ na
zrodtach AROS-a. Zawiera
kompilator Trance JIT. Inne istotne
elementy to Reggae — podsystem
datatypow, a wlasciwie wlasna
obstuga multimediow. Za
drukowanie odpowiedzialny jest
Turbo Print, USB to Poseidon.

4 Grabber 1.6 (4:5.2012)

N

MorphOS jest komercyjny, ptatny.
Dostegpna jest pelnowarto$ciowa
wersja jako demo, ktore po 30
minutach  drastycznie  zwalnia.
Niedogodno$¢ usuwa si¢ przez
wykupienie klucza licencyjnego. Jest
on przypisany do sprzetu, ale w
uzasadnionych przypadkach (awaria
komputera) jest mozliwe
przeniesienie licencji na inny.
Aktualna wersja MorphOS to 3.9
(19.06.2015 r.). Wersja 3.10 ma
ukazac si¢ w przedziale maj-sierpien
2017 r.
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Kupujemy sprzet pod
MorphOS-a

Jest wielka réznorodno$¢ sprzetu, i
jest on dosy¢ tani. Ale zakup wymaga
wnikliwos$ci przy wyborze, poniewaz
jest wiele czynnikéw wplywajacych
na przydatnos¢ konkretnych
egzemplarzy.

Najstarsza generacja sprzetu —
komputery od bplan/Genesi

Pegasos I

To ciekawostka hobbystyczna. Niski
zegar 600 MHz, do tego felerny,
“stynny” mostek Articia S.

Zakup ma sens jesli komputer zostat
poprawiony tatka sprzetowa April 2.
Mimo wszystko bardziej komputer
kolekcjonerski niz uzytkowy.

Pegasos 11

Jest interesujacg konstrukcja. Byly
wersje 600 MHz i 1 GHz. Ta druga z
pewnoscig jest juz fajna (mozliwosci
podobne jak np. AmigaOne 800 XE),
takze mozliwo$¢ zainstalowania
AmigaOS 4 (niewiele komputeréw
obstuguje AmigaOS 1 MorphOS
jednoczes$nie). Ale... jesli jedynym
kryterium jest wydajnos¢ — s3
propozycje lepsze i tansze.

Efika

To miniaturowy komputerek, o
niktych mozliwosciach rozbudowy,
ktorego gtéwna wada jest nie tyle
niski zegar procesora (400 MHZ) co
nierozszerzalna pami¢¢ RAM w
skromnej wielkosci 128 MB. To jest
wystarczajace do dziatania systemu,

ale nie pozwala na normalne
uzytkowanie  “do  codziennych
zadan”.

MorphOS

Kolejna generacja sprzetu — Apple

Przede wszystkim tylko stare modele
z procesorem PPC — to wazne zeby
nie kupi¢ na procesorze Intela. A
$cislej — sprawa jest skomplikowana,
poniewaz niekiedy trzeba znaé nie
tylko model ale konkretne
oznaczenie serii zeby komputer
dobrze dziatal z MorphOS-em. Sa
opracowane zestawienia, linki datem
na koncu opracowania.

Jezeli komputer ma zintegrowana
grafike — warto wybiera¢ modele z
pamiecig wigksza, nie 32 a 64 MB
(rzutuje to na komfort pracy z
programami takimi jak Blender).
Jezeli komputer ma wymienng karte
grafiki i bedziemy chcieli wymienia¢
na lepsza — jeste§my skazani na karty
Apple, ktore tanie nie s3. Mozna
przeflaszowac karte pecetows, ale
opinie s3 takie ze jest to rozwigzanie
zawodne.

Jesli chodzi o pami¢¢ RAM — 1 GB
moze by¢ za malo przy korzystaniu
np. z przegladarki Odyssey na
rozbudowanych stronach, z drugiej
strony system nie obstuzy wiecej jak
1.5 GB (podobna sytuacja jest przy
AmigaOS).

Kupujac trzeba uwaznie czyta nie
tylko specyfikacje¢ modelu ale i
szczegOty aukcji — dosy¢ czesto
trafiajg si¢ egzemplarze z czesciowo
wymontowanymi podzespotami —
bez dysku twardego czy pamigci
RAM. Peryferia (klawiatura, mysz)
to tez rzadko$¢. Kolejna sprawa to
waga przesylki i zwigzany z tym jej
koszt.

Mimo wszystko sprz¢t Apple “z
demobilu” wychodzi tanio. Istotng
zaleta jest mozliwo$¢ korzystania
réwnolegle z systemu Apple (ostatnia
obstugiwana wersja PPC to OSX
10.5 Leopard). Tym samym daje to
dostep do duzej bazy
oprogramowania. Jest tez mozliwos¢
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korzystania z linuksa PPC, ale OSX
jest lepsza opcja.

Komputery mozna podzieli¢ na trzy
podstawowe typy:

— “poreczny” — czyli Mac mini, eMac
— laptop — czyli PowerBook

— solidny stacjonarny (czyli wigksze
komputery w  “wiezach”) —
PowerMac

Mac mini

Dosy¢ popularny komputer, ktérego
gléwng zaleta jest kompaktowa
obudowa przypominajaca niewielkie
ptaskie pudetko.

Najczesciej kupowany to 1,42 GHz
cho¢ zdarza si¢ upolowac wersje 1,5
GHz.

eMac

Warto rozwazy¢ jedynie ostatnig
wersje, z 2005 r.:

— procesor PowerPC G4 1,42Ghz

— karta graficzna ATI RADEON
9600 64MB RAM

—pami¢¢ RAM 2 GB DDR SDRAM

Komputer znajduje si¢ w monitorze,
niestety monitor jest CRT co jednak
powoduje ze mimo tylko 17 cali
ekranu jest troch¢ duzy (ma duzy tyt),
wazy tez niemato (ok. 20 kg).

Byly préby przetozenia eMaca do
normalnej obudowy 1 podpigcia
normalnego monitora. Niestety
nieudane. Problemem jest
niestandardowos$¢ uzytych
elementow (budowa ptyty gltéwnej i
zasilacz), dodatkowo reczne
ustawianie trybow graficznych na
podpictym monitorze jest ucigzliwe
(cigzko dopasowac rozdzielczosci 1
odswiezanie ekranu optymalnie). W
skrocie — mozna, ale nie warto si¢
meczyc.



eMac jest niedoceniany a wart
rozwazenia — w poréwnaniu z Mac
mini jest tanszy 1 ma wigcej pamieci
RAM.

eMac
(zdj. http://www.recycledgoods.com)

MorphOS

Mac mini(zdj. Moparx)
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MorphOS

PowerBook

Bardzo kuszaca opcja — notebook.
Wybér dotyczy kilkunastu modeli, o
przekatnej ekranu 15-17 cali,
wyposazonych w grafike 64—128 MB
VRAM, procesory 1,0-1,67 GHZ 12
GB RAM-u.

Niestety o ile zakup moze by¢ tani
konieczne bedg dodatkowe naktady.
Nie ominie nas dokupienie baterii
(najpewniej zamiennika). Trzeba tez
liczy¢ si¢ z tym ze matryca jest
o e — B wyswiecona, oraz z mozliwym
BE L L L k E_ & ﬁ_ﬂ padem sprzetu (laptopy zuzywajg sie
szybciej). Dosy¢ czesto sprzedawane
sa bez zasilacza (musi dawac
minimum 65W). Niejednokrotnie
sprzgt jest sfatygowany (braki
klawiszy, peknigcia obudowy), trzeba
uwaznie przebierac.

PowerMac

Multum modeli  stacjonarnych.
PowerMac wystgpowal w  wielu
“edycjach”, to «co jest warte
rozwazenia  zaczyna si¢  od
Quicksilver czyli procesor powyzej
700 MHz.

W dalszym ciaggu sa to komputery do
ktérych nie ma nowszej grafiki (maja
zlacza AGP). Inne wady to gabaryty
oraz niejednokrotnie hatasliwa praca.
Komputery tadne, ale jednak omijane.

Ciekawsza propozycja sa modele z
procesorem G5. Najwigksza moc —
procesory 1,8-2,7 GHz. Najwigksze
mozliwosci rozbudowy.
Profesjonalny  sprzgt,  kolejna
generacja to MacPro, juz na Intelu.

Wada to duze gabaryty. Nieco
zastrzezen jest do chtodzenia — dosy¢
rozne modele PowerMac z procesorem G4 awaryjne, i niespotykane rozwigzanie
(zdj: https://powerpccentre.wordpress.com) (chtodzenie wodne). Mimo wszystko
chyba najlepszy sprz¢t pod MorphOS.
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MorphOS

G5 od srodka (zdj. http://www.creativemac.com)

Komputery od A-Cube i A-Eon

Od ACube obstugiwany jest SAM
460 EX/AmigaOne 500 (blizniacze
konstrukcje). Zegar procesora
maksymalnie 1.2 GHz.

Od A-Eon — AmigaOne X5000 z
tym ze ten komputer jeszcze nie jest
w oficjalnej sprzedazy z MorphOS.
Wydajnosciowo jest na poziomie
PowerMaca z GS.

Oba sg o wiele drozsze niz
przedstawione wyzej propozycje.
Ich jedyny atut to ten ze jest to
najnowszy rocznikowo sprzet.
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Przydatne linki

kupujemy sprzet — zestawienie
http://morphos.pl/morphos-i-sprzet/

kupno PowerBooka
http://morphos.pl/kupujemy-
-powerbooka/1618/

kompatybilny sprzet — pelny wykaz
http://www.morphos-
-team.net/hardware


http://morphos.pl/morphos-i-sprzet/
http://morphos.pl/kupujemy-powerbooka/1618/
http://morphos.pl/kupujemy-powerbooka/1618/
http://morphos.pl/kupujemy-powerbooka/1618/
http://www.morphos-team.net/hardware
http://www.morphos-team.net/hardware
http://www.morphos-team.net/hardware

AROS

AROS to skrét od ,,Amiga Research
Operating System” (ze wzgledow
licencyjnych od 2007 r. stowo Amiga

w pelnej nazwie zostalo zastgpione
stowem AROS).

Idea byta prosta — przenies¢ system
Amigi na inne platformy sprz¢towe.
I to si¢ stalo — powstaly wersje na
PowerPC, ARM a najlepiej rozwingt
si¢ na x86 (PC). Jest nawet wersja na
Motorole 68k.

System powstal z uzyciem tzw.
inzynierii wstecznej, czyli dziatanie
AmigaOS 3.1 zostato odtworzone bez

uzycia zrddet. Odpowiednikiem
Workbencha jest Wanderer, a zamiast
MUI  uzyto Zune  (wlasne,

niekompatybilne rozwigzanie).

Najwiekszym problemem jest brak
oprogramowania. Drugim, bardzo
istotnym,  jest zbyt  wielka
roznorodnos¢ sprzgtowa PC — niesie
to konieczno$¢ pisania wielu
sterownikéw do wielu urzadzen. Jest
to niewykonalne garstkg osob.

Problem probowano obej$¢ poprzez
gotowe sktadaki PC o nazwie ARES
— zlozone z  komponentow
obstugiwanych przez AROS-a.

Obecnie najpopularniejsza odmiana
AROS-a to IcAROS Desktop w
wersji LiveDVD (z opcja instalacji
na dysku oraz do uruchomienia pod
maszyng wirtualng).

Wiele projektow ktorych motorem
napedowym byt Pascal Pappara jest
juz przesztoscig — np. AspireOS na
Acer Aspire One, Broadway X na
Efik¢ MX (2012 r.) czy AEROS na
Raspbery Pi (2013 r.).

AROS

icaros desktop

"4

Build pe-i36 Nottuma ABI

AROS obecnie chyba przestaje
dryfowa¢ w wielu kierunkach naraz
— najnowsze  tendencje  to
wspomniana hybryda AROS-a z
linuksem o nazwie AEROS wydana
na x86 i ARM (uzyty linuks to
Debian).

AEROS umoziwia uruchamianie
oprogramowania z AROS-a, z
linuksa, z Amigi (za pomoca
emulatura JanusUAE) a takze

aplikacji  Windows
linuksowego Wine).

(za pomoca

W 2016 r. AEROS ma by¢ wydany
na konsole indieGO! (projekt z
Kickstartera). Jest to konsola do gier
retro na bazie Raspberry Pi 2
(opcjonalnie Odroid C1 lub Odroid
XU4).
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http://morphos.pl/morphos-i-sprzet/
http://morphos.pl/kupujemy-powerbooka/1618/
http://morphos.pl/kupujemy-powerbooka/1618/
http://morphos.pl/kupujemy-powerbooka/1618/
http://www.morphos-team.net/hardware
http://www.morphos-team.net/hardware
http://www.morphos-team.net/hardware

miejsca po polsku

http://aros.sourceforge.net/pl/
sekcja polska z kilkoma artykutami
przettumaczonymi na gtéwnej
stronie domowej AROS-a

AROS

strony zagraniczne

=i

® POWER2PEOPLE

SAROSORG @ARDS-EXEC @AACHIVES

http://aros.sourceforge.net/
centrala, polska sekcja strony byta
linkowana wyzej

http://aros-exec.org/
glowny serwis spolecznosci

http://archives.aros-exec.org/
repozytorium plikow

| ARUSWORLD.ORG

http://arosworld.org/news.php
najnowsza strona o AROS-ie
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ol1’s Planet AROS
http://planet-aros.heimstetten.net/
blog z informacjami o nowos$ciach

https://en.wikibooks.org/wiki/Aros/
User/Docs

wiki z dokumentacja dla
uzytkownikéw

https://en.wikibooks.org/wiki/Aros/
Developer/Docs

wiki z dokumentacja dla
deweloperow

powervYZrpeople

https://power2people.org/
strona do zbiorek funduszy na
projekty


http://aros.sourceforge.net/pl/
http://aros.sourceforge.net/
http://aros-exec.org/http://aros.sourceforge.net/
http://archives.aros-exec.org/
http://arosworld.org/news.php
http://planet-aros.heimstetten.net/
https://en.wikibooks.org/wiki/Aros/User/Docs
https://en.wikibooks.org/wiki/Aros/User/Docs
https://en.wikibooks.org/wiki/Aros/Developer/Docs
https://en.wikibooks.org/wiki/Aros/Developer/Docs
https://power2people.org/

Niniejsza broszura powstata ze ztozenia zawarto$ci strony amiga.org.pl,
dla tatwiejszej dystrybucji. Celem jest popularyzacja rozwoju Amigi.

Planuj¢ powotanie periodyku “Amiga NG” opartego wylacznie na
tre$ciach o: AmigaOS 4, MorphOS, AROS.

Jesli jeste$ zainteresowany wspotpracg - skontaktuj sie:
adammierzwal @gmail.com
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